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Sí metes en tu juego 
atu gente (suáfrita.. 


Fotografía una persona o 
cualquier imagen de una 


Tus personajes revista y llévate a tu juego a | 


N quien quieras. 
h Mn cobran vida sg E 


Marca su 
personalidad 


Serán creativos, confiados, 
aventureros, reservados, activos... 
como en la vida misma 


Y mira cómo 
se relacionan 
entre sí 


... ¡puede pasar 


cualquier cosa...! 
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podría ser una rocksta Tus padres pO 


DERE enfrentarse en una peles 


Tu abuela Ñ , 
podría echa 
de gallos UNOS bailes exóticos di 


drían 


DAA 


sor amiga podria A 
Tu mej ¡gubida a Podrían formarse parejas “ae montar un plan 
desmelenarse--- cal que nunca hubieras Podrias m0 ente 
| mburgue pa to con toda tu 9 
A imaginado pertec 


www.nintendo.es ffTomodachiLife  f /Nintendo3DSES 


Y onintendoes You TIhe/Nintendo3DSES 


LOS APARTAMENTOS 


Ayuda a tus Mii a ser felices 
atendiendo a sus deseos y 
sentimientos: amor. enfado, 
desilusión, aburrimiento... 


' You 


have 
1 


Ñ A free spirit doesn't need possessions. 


An anarchistic outfit. Don't believe it? You have: or roer Hal 


Just check out the skull on the back! 20 


poe - 
Not strictly breaded in Germany. but 
always tasty with lemon and potatoes 


E ES 
LA OFERTA CULINARIA 


Descubre cuál es la comida 
favorita de tus Mii entre la 
gastronomía de todo el mundo: 
oriental, postres o un plato de 
jamón 


You have 
0 


www.pegi.info 


l love BBOQs! 


COMPARTE TU 
EXPERIENCIA 


Puedes fotografiar cualquier 
momento de tu partida y 
compartirlo desde la consola 


con todos tus amigos con 
facilidad 


5 
SAS bh: 


UN 


LA OFERTA DE OCIO 


Una tarde de emociones 
en un Parque de 
Atracciones, una barbacoa 
o una charla en una 
cafetería... tus Mii se 
Una vez formen una familia divierten 
tus Mii se mudarán a un 
vecindario para cuidar a sus 


niños... ayúdales a cuidarlos 


NNTSNDO 355. 
NINTENDO DS. 


¿Quées lomodacit Liter Un 
peculiar Juego en el que tú y, 


la gente ala qUe COnNoces:sols: 


que vivan en tu juego tiene sul 
propia personalidad y Mevaran 
vides plenas; Mara amigos, se 
entagaran con ellos, INcIUSo Puede: 
que se enamoren y ¡mucies coses: 
más que ras descubriendo! 


Cualquier cosa puede pasar... 


Mii Face 8. Body 


Tus amigos: 
Tus historias: 


Pegulate you very own island mith the Mal characters. 


ol lamily, friends, and more. Loak after them, nurtare 
LIE the Isendships, and watch the unespected unfold! 


an ¿Cuántas patitas tiene una hormiga? ¿Por qué los ojos son 

E redondos? ¿Y si tuviéramos las orejas como las de los elefantes? 

A ¿Cuánto contamina un coche? ¿Qué pasaría si todo el mundo 

/A A reciclase? ¿Cómo podría convencer a la gente de que consumir 
dé mucho no les hace más felices? 


y Dibucolega, este mes, además de disfrutar de los partidos 


b Y del Mundial, queremos que pienses. ¿¡Hazte-preguntas! ¡Hazte 
Pa Y “muchas preguntas, y trata de encontrar respuestas! ¡Busca 
Se información, haz experimentos, plantéate cómo funcionan las 


cosas! ¡Activa tu cerebro, colega! 
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NO SÉ POR QUÉ 

SEGUIMOS INVITANDO 

A EXPRIMIDORCITA A 
JUGAR A ESTO... 


EOMIES 


(4) RULETA FRUTAL 
(CONCURSO PUBLICA TU CÓMIC EN ¡DIBUS!) 


Isabel Pedrajas y Rubén Comino 


(E3) LOS PEQUEÑOS DIABLOS 

KID PADDLE 

($2) MINIMONSTERS 

PÍO, PÍO... ¡CUAK! 
Lapuss, Baba 8 Tartuff 

HABITACIÓN INVADIDA 


($3) ZUMBAOS 


Juan Carlos Bonache 


DINOKID 


11 EOMGURSOS 


(27) TOMODACHI LIFE (3DS) 


(2) SKYLANDERS/HALO/POWER RANGERS 
MUTANT BUSTERS 

INAZUMA ELEVEN GO (3DS) 

(52) RING STIX 
GIOTTO 


PUBLICA 


FUCÓMICE" 
LOS AUTORES 
Isabel Pedrajas (1992) Rubén Comino (1993) 
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a playStation'Vita 


“PlayStation” and* MIA Pare trademarks or 
3,11 Ñl 


: ¡Tu perro sólo + 
le reconoce a ti! * 


PlayStationOVita Pets 02014 Sony Comp 


«Ya es la hor a del 


baño? 


“Juega conmigo en 
la vida real' 


“Creo que he 
enc :ontrado una 
pista! 


PSVITA 


l CONCURSO FAMOSA 


Todos los lectores 
de ¡Digus! tienen en 
común un par de 
cosas: os encanta 
dibujar y sois su- 
percreativos. Pues 
bien, Giotto está 
preparando un con- 
curso superchulo. Si 


tienes entre 4 y 12 años, podrás participar envian- 
do tus dibujos. El concurso tendrá lugar entre el 1 


de junio y el 14 de 


este link: www.giottoerestu.es 


ISBRO MOLÓN 


En la Tierra de Ooo hay dos bro- 
mistas que no tienen desperdicio: 
Finn, el humano, y su supercolega 
Jake, el perro. Únete a estos dos 
héroes, y no te pierdas este libro 
tan especial en el que se recogen 
algunas de sus mejores bromas. 


sentido del humor! 


Las noticias más frescas de la redacción de ¡Disus! 


¿Conoces la isla 
' 20 L de Pánico de los 
Opa Po E a! LAS a: Mutants? Pues es 
GIOTTO ames TÚ ; ¿ E suresidencia, y es- 
tá protegida por 

7 trampas morta- 
les. En la isla en- 
contrarás 5 pun- 
tos de realidad au- 
mentada, a través de ellos los Mutant Busters 
cobran vida y las trampas se vuelven más 


noviembre. Para más info, sigue emocionantes. Si quieres más info entra en: 
www.mutantbusters.com 


KHUMBA 


Desde el 27 de junio pue- 
des ver en los cines la 
peli de animación KHum- 
BA. La prota es una cebra 
con rayas en la mitad de 
su cuerpo, que abando- 
na su hogar en busca de 
sus rayas perdidas. En 
su aventura conocerá a 
dos compis muy especia- 
les. ¡Diversión total! 


Do... | ¡MERIENDA! 


de Yodibujo en tu móvil | ¡vala! ¿Has probado ya la nueva merienda de 
0 Milka? Las Milka Choco Pause son unas galle- 
tas superricas con corazón de chocolate. Y 
las Milka Choco Twist son unas magdalenas 
tiernas que llevan en su interior pepitas de 
chocolate. ¡Esto sí que está 

bueno! 


Cultiva tu mente, dibucolega, y tu 


pS 


Ñ 
5 CRO 
1 me CLAN BUnDIES 


ifambién 
crearátusfanimales 
deJplasti 
MinidGlay 

deJAnimallBlaneti 


. dones y tienen Sangre. 
Calera Ñ peratara de su 
te. 
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número 1 envíanos tus votos. Este mes descubre 
las series favoritas del creador de ¡Digus! 


Para que tu serie prefe llegue al EL 


CE A 


Ismael Bocanegra. 

Mi serie prefe es una nueva que acaban de estrenar 
en Clan. Se llama Dicimon Fusion, y es una serie muy 
emotiva, en algunos capítulos hay mucho drama. 
Bueno, hay de todo miedo, emoción, sorpresas y mu- 
chas cosas más. Mi personaje preferido es Shout. 


Envíanos un mail a revistadibusGDnormaeditorial.com con el asunto: “mi serie prefe”, 


y cuéntanos cuál es tu serie preferida. ¡Publicaremos los mejores mails! 


O du 
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FUTBOLIN HUMANO - - 
COMPETICIONES 
JUEGOS, CÁMARA DEL VIENTO 
ENTRENAMIENTOS, 

LAS TORTUGAS NINJA 
EN PERSONA* 


Y MUCHOS GOLES 


ENTRE EL 7 DE JUNIO AL 19 DE JULIO 
EN MADRID, MURCIA Y TENERIFE 


A ele o un tubo 


¡A Bob Esponja no hay quien le pare! A pesar del 
tiempo, sus aventuras enganchan. Pues bien, te 
contamos algunos secretillos de Bob y compañía. 


De la serie de dibujos de Bob Esponja ya debes 
saberlo todo, así que en esta página te vamos a 
contar otras cosas. Por ejemplo, ¿sabías que una 
esponja marina puede vivir hasta 300 años, y es 
capaz de comprimirse y estirarse? ¡Vamos, como si 
fuera Monkey D. Luffy! Otra curiosi- 
dad, Steven Hillenburg, el creador 
de Bob EsPonJa, se basó en 
una esponja de cocina para 
diseñar a Bob, según 
Steven las esponjas 
acuáticas son muy 


sosas a la hora de y, 
ser humanizadas. /L 


¡RUMORE RUMONE! 


E Mucho se ha hablado sobre la edad de Bob Esponja, y es que 
y casi nadie la sabe con exactitud. Pero resulta que en un par de 
capítulos de las primeras temporadas aparecen 
imágenes de su carné de conducir en las que 

sale su fecha de cumple: 14 de julio de 1986. 
Así que Bob Esponja tiene 28 años... ¡Y este 
mes es su cumple! ¡Felicidades, Bob! 


TOM | 
¡BO conse co 
3602) 7. 


ON 
is O LTOA a a 
BR o o AS 


a te 


HorA 
DE ÁVENTURAS 


STEvEN UNIVERSE 


¡A POR/LAS GEMAS! 
L E UA) IDR 2 Jo! A NL ) + 


Le guste o no le guste, Steven está destinado a formar parte de un 
mágico grupo de guardianas de la humanidad, su nombre: las Gemas de 
cristal (cada una tiene una gema con increíbles poderes). Y aunque no es 
tan poderoso como ellas, se unirá a Granate, Amatista y Perla, aunque 
seguirá con sus actividades favoritas: inventarse juegos, y zam- 

par su helado favorito. 


La guerrera fuerte y 
disciplinada del equipo. 


EMISIÓN! : 


D Sábados a las 1h. 


Es una bromista La cerebrito 
de cuidado. la del equipo. 


EMISIÓN" ' 


De lunes a 
viernes a las 
19:40h. 


yo Batman, Superman, Linterna Verde, Mujer Maravi- 
lla, Flash, y unos cuantos superhéroes más tendrán 
que unir sus fuerzas para luchar 
contra una terrible invasión ter- 
restre. Por suerte, se trata de los 
superhéroes más fuertes y for- 
man un equipo invencible que lu- 
1 018 chará contra los invasores. Desde 
e su base de operaciones "La Ata- 
o laya" vigilarán la Tierra para 
N prevenir nuevas invasiones. 


así que este Mundial de la FIFA es una cita 
única. ¡Te contamos curiosidades y consejos para 


FOTaDn) mejorar tus habilidades en el deporte rey! 


El DISPARO 


¿A Pocos países son tan futboleros como Brasil, 


e 1) 30 EMPENVE Muchas veces es la última jugada antes de marcar un gol. 
FRONTAL O, al.menos, de intentarlo. Es muy importante hacerlo 
— A A 3 A 


cuando se tiene una buena posición de tiro. Por ejemplo, 
si nos hemos desmarcado o vemos que el portero rival no 
está atento. Hay muchas clases de disparos: en carrera, a 
balón parado, alto, raso, a bote pronto, con efecto, plano... 


l., Primero, observa dónde está el porte- 
ro para elegir el destino del balón. 

Z,, Llega al balón con el cuerpo un poco 
inclinado hacia delante. Los brazos están 
algo abiertos para mejorar el equilibrio. 


» q 

2u, Retrocede la pierna de golpeo para A 
disparar. El cuerpo está en vertical sobre ai 
el balón. El pie de apoyo a la misma altura. 


Da. a IECEDENTEs 


07 


DOKGTAZ ONO RTVA GH 
NIRO HW ERICA (a D0Jaic: 


A A d MX 
INGA - 
Y 0d Es a 4 
He 
j 
| 
/ y 


LES 
E 


dh 


GE 


earn 
ROMANGOOJAECS 


SUAGHUN(OAGUJU)) 
AUD ADO A, 


hb. > 


Es un recurso para buscar una colocación que 


CON El | 
EMPEINE 
INTERIOR 


sorprenda al portero. El pie de apoyo no indica 
en esta ocasión la dirección del 
balón. Golpeamos el balón 
por su zona lateral, usando 
la mayor superficie de con- 
tacto posible. 


Para una mejor colocación y 
potencia. El pie de apoyo está 
retrasado respecto al ba- 
lón. Esto hace que el dis- 
paro se eleve. El cuerpo 
está inclinado hacia atrás 
en el momento de golpeo. 
El contacto con el balón es 
por su parte inferior y lateral. 
Así adquiere efecto. 


Brazuca es el nombre 
del balón oficial del 
Mundial. 


-TÉ + ESTRATEGIAS 
ORÍGENES + EQUIPACIONES « REGLAMENTO TÉCNICAS » ES | 
ESTADIOS + ENTRENADORES - JUGADORES DE LEYENDA + CAMPEONATOS a 


Si te gusta el fútbol no puedes 
dejar pasar este completísimo libro. 


TIRO) A BOTE 
PRONTO, 


Muy útil para sorprender a los riva- 
les. Hay que golpear el balón en el ins- 
tante en el que, después de botar en 
el suelo, comienza a subir. La zona de 
contacto más efectiva es el empeine 
exterior, con el cuerpo un poco incli- 
nado hacia delante para evitar que el 
balón vaya alto. 


Reportaje Por ¡Digus! 
: COR LUN PAR > Este mes regalamos dos guantes 
4 hinchables de lo más molones. Pero 
E DE. EPA NTE] L , ojo, dibucolega, porque tienen un 
209 a montón de utilidades. 


BOXEO HINCHABLE 


¿Para qué puedes usar los guantes hinchables 
de ¡Dibus!? ¡Pues claro que sí, para practicar el 
boxeo hinchable! Lo bueno de este “deporte” es 
que no te vas a hacer daño en las manos, ¡que si 
no, no podrás dibujar! Oye, y tampoco le hagas 
daño a nadie, ilos guantes hinchables son para 
divertirte, no para pelear en serio! 
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¿Quieres conocer lo último 
sobre Inazuma Eleven Go? ¿Quieres 
saberlo todo sobre los protas de la 

serie? ¡Pues esta es tu página! 


“UNA AYUDITA, 
POR/FAVOR 


Arion Sherwind es el prota principal 
de Inazuma ELeven Go. ¡Es un jugador 
alucinante, y además, nos cae muy bien! 


ER 


NINTENDO DS 
de 


Y NUEVO VIDEOJUEGO Y 


El pasado 13 de junio se pusieron a la venta las dos 
versiones de Inazuma ELEveN Go, el nuevo videojuego 
de la saga para Nintendo 3DS y 

2DS. Las versiones son un poco 

diferentes, cada una tiene téc- 

nicas exclusivas, personajes es- 

pecíficos, etc. 


Por ¡Dibus! 


EMISIÓN? : 


Varios horarios. 


6) Consultar programación. 


aphod Riker, del colegio 


ne eg este 


A > 


Es el “Espíritu 
Guerrero” de 
| Victor Blade 

Y | (Raimon). Su 
| elemento es 
¡el fuego, y es 

$ | de tipo “Tiro”. 
Para invocarlo, 
2 Victor concentra 
la energía espiritual de su 
cuerpo y la libera en forma 
de un caballero de armadura 
plateada y capa roja, con 
escudo y espada. 


Maxim Millenium, delantero del 
colegio Poderosa Fe, tiene este | 
burlesco “Espíritu Guerrero”. Para | 
que aparezca, Maxim acumula la | 
energía espiritual de su cuerpo y la 
libera con la forma de una especie de 
joker con cuatro brazos. | 


Aum Nirvana, el portero 


del Poder 


gigante, lleva 


alucinante escu 


¿5 MK TU 


MARIO KART TELEVISION 


Comparte tus 
mejores momentos 
en Mario Kart TV 


Gráficos en HD ¡Modo antigravedad! Nuevos circuitos Nuevos objetos Tus personajes 
y pistas clásicas favoritos y nuevos 
rediseñadas pilotos entran en la pista 


A O 2014 Nintendo. TM, O and the Wii U Logo are trademarks of Nintendo. PlatinumGames Inc. O SEGA OCAPCOM CO. LTD 6 2014 Nintendo 


¡Valuuv SVIVd CÓDICO 


NOISUIAIA” 


club. | 


www.pegi.info nintendo 


Más detalles en nuestra web: mariokart8 .nintendo.es 


Promoción válida desde el 30 de mayo de 2014 al 31 de julio de 2014 
El código de descarga expira el 30 de septiembre de 2014 


a Pa” Le a pa nn — 


> VE ELMUN) 


DOS JUGADORES EN LA MISMA HABITACION PUEDEN CONECTAR 
| ONLINE ¡CON HASTA 10 JUGADORES ¡12 JUGADORES EN TOTAL! 
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' 1] 
EDICIÓN 
SENCILLA 


mariokart.es 
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PREMIUM PACK 
EDICIÓN ESPECIAL 
W ml ¡UN 


Hay muchos tipos de genios, pero 
todos tienen unas cuantas cosas 
en común: son muy curiosos, saben 
observar... iy no tienen ningún miedo 


a pensar de forma diferente! 


Los genios se hacen preguntas que nadie se plantea, y 
no dejan de investigar hasta encontrar respuestas satis- 
factorias. Muchos de ellos han tenido el valor de “pensar 
al revés”, como hizo Charles Darwin con su teoría de 
que el hombre era pariente del mono y no descendía de 
Adán y Eva. Y ante todo tienen una curiosidad insacia- 
ble, como sucedía con Leonardo Da Vinci, que se 
pasaba días enteros observando, fantaseando y 
haciéndose preguntas. 


PURIOSiDaD 


Dibucolega, las ideas no nacen de la nada. Cuantas más 
ideas alimentan tu cerebro, más posibilidades tienes de 
que se creen combinaciones entre ellas, y den origen a 
otras nuevas. Para no olvidar sus ideas, los genios llevan 


siempre un cuaderno. Mejor que sea pequeño, así puedes Aquí arriba tienes uno de 
llevarlo a todas partes. ¡Apunta las cosas que te sorpren- los bocetos diseñados por 
dan y dibuja todo lo que se te pase por la cabeza, no im- Leonardo Da Vinci. 


porta si tus ideas parecen imposibles, la tecnología avanza 
muy deprisa! 


Esta libreta pertenecía 
a Albert Einstein. 


GENIO 


Philippe Brasseur 


rrévete 
- pensar 
como ellos 


Los textos de este repor 

- están extraídos de IncenIoS, un 

interesantísimo libro publicado 
por la editorial Anaya. 


1 Alguna 5 f Ñ ' E “Así como el 
pro pue 5 ta 5 e de | .. E apetito surge 


con la comida, 
la inspiración 
surge con el 
trabajo”. Ígor 
Stravinsky 
(músico) 


*Elige un objeto y después fotografíalo en 
lugares insólitos. ¡No volverás a verlo como 
antes y será divertido! 


«Siéntate frente a una hoja en blanco, y 
como los escritores surrealistas escribe sin 
parar durante 5 minutos. Hazlo rápido, sin 
preocuparte por el sentido o las faltas. Es 
una buena fórmula para relajarse, fomentar 
la imaginación y el autoconocimiento. 


“Haz todos los días algo que 
te asuste”. Eleanor Roosevelt 
(Activista política) 


“Si no fracasas 
de vez en 
cuando, eso 
significa que 
no estás 
haciendo nada 
innovador”. 
Woody Allen 
(cineasta) 


Por ¡Digus! 


Reportaje 


SALÓM ve. CÓMIC 2 


El Salón del Cómic de este año fue la bomba, si 
no estuviste, tranqui, te contamos lo que pasó. 


PASEANDO 
- INSUBERHEROES 


” deljueves a5 al domingo 38 de mayo Supermán, Lobezno, Transformers, Dracon BaLL, Hora 
Fira Barcelona MontJ RAN 
res en los que puedes cruzarte con todo tipo de “su- 
perhéroes” ansiosos por conseguir una firma de sus 
dibujantes prefes. Pero no solo eso, además: exposi- 
ciones, charlas, talleres... ¡Ah! Y este año celebramos 
el concurso de ¡Dius!, tan solo por hacer un dibujo regalábamos una bolsa 
con la revista y un montón de sorpresas. ¿Quieres saber quién ganó el con- 
curso? ¡Pues mira más abajo y lo descubrirás! 


Organt 


Los dibujantes no 
pararon de firmar sus 
cómics. ¡Muy chulos! 
Esta vez se batieron 
todos los récords: imás de 
106.000 personas visitaron 
el Salón del Cómic! 


Había mucho 
superhéroe suelto, 
pero el más flipante 
era este Transformer. 


El stand de Norma Editorial era uno de 
los más flipantes de todo el Salón. ¡La El ganador del concurso de 
gente alucinaba! ¡Vamos a las trincheras! dibujo es Gerard Martínez 

Moral de Barcelona. ¡Se lleva 

122) dibus la colección Cómo DIBUJAR ANIME! 


¡JA, JA! 
¡VENGA, ALIEN ¡MADRE MÍA 
A VER Sl e CON ESTOS! 
ME PILLAS! —= ía 


AUNQUE HUBIERA -15 GRADOS, 
SEGURO QUE NOS PREGUNTARÍAN 
Sl SE PUEDEN BAÑAR. 


¿QUÉ PASA, MAMI? 
¿ME PUEDO QUITAR YA 
LAS ZAPATILLAS? 


¿Alguna vez te has fijado en que si un mes empieza en domingo 
siempre tiene un viernes 13? 


¿PUEDO QUITARME 
LAS ZAPATILLAS? 


LA ESCUCHO ME ECHA LA 
BRONCA, Y CUANDO LA 


Los cómics de W 


Guión y dibujo: Olivier Dutto Color: Benoít Bekaert 


NO, TOM, LO SIENTO. 
HOY HACE UN POCO 
DE FRÍO Y TE 
PONDRÁS MALO. 
¡NO TE QUITES 
LAS ZAPATILLAS! 


DA IGUAL EL DÍA QUE 
HAGA, CUANDO ESTAMOS 
EN LA PLAYA SIEMPRE 
PASA LO MISMO. 


PUFFFF, CUANDO NO 


SÍ, es MUY DIFÍCIL 
DE COMPRENDER, 


ESCUCHO TAMBIÉN. LA VERDAD 


"OHNG — SUOHINPOIA DN O 


O 2013 Viacom Overseas Holding C. V. Todos los derechos reservados. TEENAGE MUTANT TURTLES y todos los títulos, logotipos 


L£) y) y personajes del mismo género son marcas de Viacom Overseas Holdings C. Y. 


fl | AAA A E, 
| dy MURTLES 7 


El personaje animado destacado de este mes es 
la tortuga ninja más bromista, traviesa y enérgica. 
¡Entérate de todo sobre ! 


ININJAVASIOPE! 


Nuestro personaje del mes, a pesar de ser el menos ; 
serio de todos, es un ninja muy bien entrenado. En 

la serie de animación usa dos kusarigamas, o sea, 

un arma formada por una hoz unida a una cadena 

de metal con un gran peso de hierro en el extremo. 

La cadena sirve para protegerse de los ataques o de- 

sarmar al oponente, mientras que la hoz se utiliza 

como arma de ataque. 


24 dibus 


y] 
d NINTA 
y 


>, Y Para combatir a los malos de Nueva York, las tortugas ninja pelean en equi- o 
po... iy la verdad es que no lo hacen nada mal! Mickey se lleva es- ar 
% pecialmente bien con Donatello, con el que además forma un 
: poderoso equipo de lucha. Admira a Leonardo, su hermano 
Y mayor, y a Raphael, que se pasa el día tratando de pro- 
Ñ teger a Mickey, el más “despistado”. 


IMICHELANGELO 
¿A QUÉ SE DEDICA?: 


LE GUSTA: 


NO LE GUSTA: 
ARMA PREFERIDA: 
¿CON QUIÉN SE LLEVA MEJOR?: Donatello 


¡El videojuego de 
es muy divertido! 


Las clases del a Picosso 
maestro PiCosso  »:;::: 


IRA CONTROLAR LAS PROPORCIONES, UN MIDIENDO UNA BOTELLA EN UN DIBUJO AL NATURAL... 
ml 


a RR io : , 
EA : E y 
cool pio dr o sie : , 

SUGLEN TOMAR LAS MEDIDAS CON AYUDA DEL LÁOIZ, = 7 

ESTRANDO EL BRAZO Y CERRANDO UN OJO. AS. q / ñ 


SOBRE ESTE GATO MEMOS TRAZADO UÑAS LÍNEAS. 
“QUE OWIDEN EL DIJO EN 2Y PARTES ISUALSS. 


COGE LINA LÁMINA Ovi-A Y OVÍOGLA TAMÉN EA 
TN CLAROS IGUALES. 

AHORA, PARA CORR OJO SOLO TIENES UE 
COPIAR LAS LINEAS QUE SE ENCUENTRAN EN EL RE 
CUADRO CORRESPONDIENTE DE TU 


ESTE SÓTEMA SIRVE DE AYUDA PARA COPIAR O, 
AMPLIAR DIBUJOS SIN PERDER LAS PROPOROONES, 


¡UNA GRAN COLECCIÓN DE CONSEJOS Y TRUCOS PARA DIBUJAR! 


Las Clases del ¡UALA! MAESTRO a 
maestro PiCosso Su NUEVO LIBRO 2) CAMA 


ENSEÑA A DIBUJAR y S SÍ, SÍ, TAMBIEN 


, ENSEÑO A 
lia , DIBUJAR TOMATES 


NINJAS... 


¡CARDO M 
PEREGRINA 


¡Pregúntale al 
maestro de PiCosso! 


El maestro Picosso es un pequeño genio, pero ¿sabes cuál es el secreto 
del maestro Picosso? Pues que su maestro, el honorable e ilustrísimo 
dibujante don Ricardo Peregrina, ¡también es un genio! Y para celebrar 
la publicación de su libro, puedes enviarnos a: infoOrevistadibus.com 
preguntas, sugerencias, peticiones y cualquier cosa que se te ocurra, 
nosotros ebligaremes le pediremos a Ricardo que responda a todas y 
las publicaremos en las próximas ¡Dibus! 


Ricardo Peregrina 


Norma Editorial ESTO TE A A roque RE MAESTROS, 
183 QUEDADO UN MANCHU= | | LO PUEDES y ESTÁ LAS MANCHAS! 
RRÓN DE TINTA EN ESTE | | ARREGLAR, APRENDIENDO 5 
DIBUJO. ¿CÓMO LO AÑADIÉNDOLE |] , ESTA 
PUEDO QUITAR? UNAS PATITAS CHIQUILLA 


POR AQUÍ, UNAS GRACIAS 
ALAS POR A ml 


Recuerda que las clases del 


maestro siguen cada 2 ¡AHORA ES 
. Es S a UN BICHITO! 
mes en la revista Y: AS XOSÉ QUÉ IDEA 


MÁS GENIAL] , 
ME ACABA 
DE DAR! 


dibus 


DIBU 


r 


wm 


S> Concurso» 


iia ¿A quién te llevarías a 
una isla desierta? Mete a tus amigos, 
familiares y tus personajes favoritos 
en la isla de , el último 

fenómeno en Japón. Vive con ellos, 
juega, canta, vete de excursión... 

Coge tus lápices y consigue uno de 

estos juegos que tenemos para ti. 


¡Hay 10 ! 


Tommmm 


TOMODACH : 
LIFE PARA 


NINTENDO 28 Y 3D8 ; 


NINTENDO 3D)S, 


E CO. ndo: 308 and lets ndo 205 
a jark of Nintendo. O Nint 


WoW wa wm 1 1 6 1 Mm 


VW Was 


j 


¡Te 
quiero! / 


¡Yote 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


í Jus, Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO TOMODACHI LIFE 
> y con una fotocopia de este cupón ES - z 
con tus datos a: Dibújate en una isla desierta. 


TOMODACHI LIFE 


ide Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que los 


mi 
sabilidad de NORMA EDITORIAL, S.A, 
Provincia: 


la Ley O na 15/1999, de 13 de dicies 
los a un fichero bajo la respo: 
nte un escrito a SANT ACA 7, o 


De acuerdo con la Le: 
datos recogidos de su hijo/a Sseto rmulario serán 
us derechos PR eso, datada acolesl ión, y opi 
'o de sus dotos de nal y los de su 
5 organiza EE =S AIBUS! Código Postal...................... 


Puede ejercer s; 
08010, BARCELONA. Con este a la ci autoriza expresamente 


hijo/a, para poder atender su solicitus MEE stionar la participación en los concurso: 


CUANDO ESTE EXTRAÑO 
RENACUAJO FUE CAPTURADO 
POR CASUALIDAD POR 
UN PESCADOR... 


...MÁS COMÚNMENTE 
LLAMADO 
"HOMBRE-SIRENA”. 


PERO LA GENTE ES 
CRUEL Y SU INTEGRACIÓN 
SOCIAL FUE UN FRACASO. 


Kid Paddle 11: Le Retour de la Momie qui pue qui tue 


(O Dupuis, 2005 
www.dupuis.com - www.kidpaddle.com 


All rights reserved 


LIRA RIRS L 


Los cómics de ¡Días 


AN E LA 


Guión y dibujo: Midam 


.-.LOS CIENTÍFICOS COMPRENDIERON 
RÁPIDAMENTE QUE ESTABAN 
ANTE UN RARO ESPÉCIMEN DE 
HOMINIS PESCADUS... 


LO ESTUDIARON DURANTE ¿ANTES DE 
LARGOS AÑOS DESDE DEVOLVERLE 
TODOS SUS ÁNGULOS... LA LIBERTAD. 


EL DESGRACIADO VOLVIÓ A REFUGIARSE 
EN EL BIOACUARIO, EL ÚNICO LUGAR DONDE 
SE SENTÍA BIEN... Y MEDIO NORMAL. 


, ¡DEBE ESTAR 
LOS CIENTÍFICOS TUVIERON ENTONCES IL ORGULLOSO DE 
LA IDEA DE TRASLADAR SU ACUARIO DE su COLA! 
MANERA QUE PUDIESE TRABAJAR : e 
ESCONDIENDO SU COLA DE PEZ. ¡ENSÉÑELA A TODO EL 
MUNDO! ¡LA GENTE 


SE ACOSTUMBRARÁ, 


Y ASÍ LLEVA 20 Nos. ; 
IEA YA LO VERÁ! 


¡ÁNIMO! 


Pío, Pío... ¡Cuak!, Zumbaos? Mándanos tus votos a: info(Drevistadibus.com 


28 dibus ¿Cuál es tu cómic preferido de la revista ¡Dius!? ¿Kio PaboLe, HABITACIÓN INVADIDA, DINOKID, MINIMONSTERS, PEQUEÑOS DIABLOS, 


¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


DE 


VATAMBIENS 
ISKVIANDERS 


TRABIEAM 
“JIDOKEMON 
ACADEMY; 


*ISINGSTARIULTIMATE 
PARTY; 


El LOTO nuevo videojuego de HbRA DE PRE llegará a todas las tiendas el 
mes de noviembre. Saldrá en exclusiva para PC, PS3, Xbox 360 y Nintendo 3DS. Y en 
esta nueva aventura te volverás a poner en la piel de Finn, Jake y otras criaturas del 
mundo de e: 


Ya puedes descargarte de la eShop un juego muy divertido. Se llama The DenPa Men 
3, y está protagonizado por unas criaturas misteriosas que flotan en las ondas de 
radio. Usa tu 3DS para encontrarlos, ri y salvar a alguien muy especial! 


ae INFINITY 2. o: Maris SuPER HEROES po pm próximo Es e sales más de 20 
nuevas figuras, historias inéditas y un modo Toy Box que facilitará a los jugadores crear 
e compartir todo tipo de niveles y POS con elit y Sens. 


1 odo comienza cuando Kaos 

libera a los villanos de 
Skylands para construir su propio 
ejército. Tú y los Skylanders ten- 
dréis que encontrarlos y ence- 
rrarlos. Para conseguirlo usarás 
el Traptanium, un material mágico 
que sirve para capturar villanos, 
iy convertirlos al lado bueno de la 
fuerza! ¡Sí! ¡Lucharán a tu lado! 


En el juego aparecerán un nuevo grupo 
de personajes: los 


> Disponible: 


¡NO PUEDO 


¡Captura y controla 
a los malos! 


También podrás usar las trampas 
de cristal que están divididas 
en diferentes elementos, y tie- 
nen diseños únicos. Con cada 
pieza que añadas a la colección 
Trap Team podrás desbloquear 
nuevos retos dentro de cada 
nivel. Y ojo, porque podrás usar 
tus viejos Skylanders en esta 
aventura, ¡incluyendo tus figuras 
de SkYLANDERS SWAP Force! 


AVANCE 


-_ S5SKYLANDERS 
¡TRAP TEAM 


El próximo juego de SkYLANDERS 

promete muchas emociones. 

Quedan unos cuantos meses 

para que llegue, pero ahí van 
los primeros detalles. 


Fliparás con las nuevas armas. 


Una nueva historia de SkYLANDERS 
llena de aventuras, combates, 
puzles, minijuegos, actividades, 
plataformas y un modo de juego 
cooperativo que permite que te 
unas en cualquier momento a la 
partida. 


e El pack de inicio incluye: el videojuego, el portal de Trap- 
tanium, e trampas, e figuras de Skylanders, 2 hojas de 
pegatinas de personajes con códigos secretos, e cartas 
para intercambiar y 1 póster de los personajes. 


. Si quieres más info, sigue este link: 
www.skylanders.com/es/trapteam 


AVANCE 


Gu EPS > A MA Aiugadores: Varios) 


SINGSTAR 


ULTIMATE PARTY; 


fi pales de año se estrena lo último « 
| ¿El vento sig 


4 


e llamará SinGStar ULTIMATE 

Party y estará disponible para 
las consolas PS3 y PS4. La princi- 
pal novedad es que podrás usar un 
móvil con sistema operativo ¡OS/An- 
droid como si fuera un micrófono. De 
esta manera cualquier amigo que ten- 
ga un móvil podrá unirse a la partida. 


ue f 


ncio! 


Eso sí, para jugar tendrás que insta- 
lar una app gratuita en tu teléfono o 
tableta. El juego saldrá en dos forma- 
tos: la versión física, con 30 cancio- 
nes; y la digital, que incluye una demo 
con 10 canciones de un minuto de du- 
ración. También podrás comprar can- 
ciones individualmente en SingStore. 


> Disponible: Próximamente 
e ¡Divídate de los micrófonos, ahora puedes usar tu múó- 
vil para cantar! ¡Lo último de SincSTar tendrá 30 temazos! 


* Comparte en Twitter y Facebook los momentos más diverti- 
dos, ahora podrás hacerlo directamente desde el juego. 


U Al Agua Diralas) 


Lanza llas piezasial (agua 
q pamaco comia 


Conliene 20 piezas + Lablero 
coh diferentes modalidades de juego 


Descubre nuestros juguetes en: 
www.comansi.com 


Juguete Completo - Juguete Comansí 


ER 


Sid 
Y RE Az 


mr y 


e] ga 


LOT» 


'ÉTOUFFEMENT, - présanos de 
Io Corriemí pas ac enfants de moins de 3 ans. 


QUIEREN: 
GANAR UNO? 
DIBUJA UNA 


NAVE ESPACIAL 
INVASORA. . 


ra El al Ll A a ad dl a Ll Ll Ll _ ke Ed anal a ol al a il dl td Ll e 
(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


UNSC Light Assault VTOL 


16988 |8+|97102| ero 


Envianositu/jauja Junto DIBUCONCURSO INVIZIMALS 


con una fotocopia de este 
cupón con tus datos a: Dibuja una nave espacial invasora. 


Revista ¡Digus! 


Dibuconcurso Nombre y Apellidos: .................-...-0 «<<. ooooconnoroscrono ra rr 
e e pa es e APARATO Edi 
Passeig de Sant Joan 7 . 
9 Nombre del padre/madre o tutor legal [solo menores de 14 años):........................ 
08010 Barcelona 
RS ROA OS. ¿Qué juego quieres? U'Tierra QU Mar QU Aire 
Teléfono: .................... Baal. E AR e a 
o A SA E A A Ma MO > Número:....... 
De acuerdo con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que los Piso: O A Puerta: e erat o Población: A A E A A o A o 


datos recogidos de su hijo/a en este formulario serán incorporados a un fichero bajo la responsabilidad de NORMA EDITORIAL, S.A 
Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación, y oposición mediante un escrito a: PASEO SANT JOAN, 7, PRAL 

08010, BARCELONA. Con este formulario usted autoriza expresamente el tratamiento de sus datos de carácter personal y los de su 2” de 

hijo/a, para poder atender su solicitud y gestionar la participación en los concursos organizados por REVISTA ¡DIBUS! Gódigo Postal... io. coria PEO RE A NA la 


Nintendo 3DS/Nintendo 2DS 


IL os videojuegos de ArT Aca- 
DemY ya los conoces de 
sobra. Seguro que con las an- 
teriores entregas de esta saga 
has mejorado notablemente tus 
capacidades con el dibujo. Pues 
bien, ahora podrás aprender a 
dibujar a los Pokémon. Tan solo 
tienes que seguir los pasos que 
te indica el tutor en Pokémon ART 
ACADEMY. 


- 


a a aoR dana ha 
negras del contorno de la cara y de los detalles. 


> Disponible: 
4 de julio 


¡YO QUIERO 
DIBUJAR UN 
POKÉMON CON 
4 CABEZAS! 


Dibujo 


i ANÁLISIS 


la ¡Valaaaa! ¡Aprender a dibujar a 
los Pokémon con la Nintend = 


Pokémon 


En total encontrarás 40 entre- 
tenidas lecciones con las que 
aprenderás a pintar, bosquejar y 
dibujar a Pikachu, Charmander, 
y cuando cojas práctica, hasta 
las megaevoluciones de Yveltal. 
Hay cuatro niveles de dibujo y 
pintura, empezarás con los dibu- 
jos de las pruebas de acceso, 
después las nuevas técnicas del 
curso inicial, el intermedio y para 
acabar el avanzado. 


e Sí te equivocas tranqui, 
nueva herramienta “Deshacer 


e En el modo Pintura Libre puedes 
dibujar los Pokémon a tu manera y 
con las herramientas que elijas. 


Todo lo que dibujes podrás guar- 
darlo en el álbum, y crear una 
auténtica colección de obras 
firmadas por ti. Comparte tus 
obras maestras con otros pin- 
tores de Pokémon ART ACADEMY 
a través de la conexión inalám- 
brica de la consola, o publica tus 
obras en Miiverse, donde tam- 
bién podrás hacer preguntas y 
pedir ayuda a la comunidad de 
arte de Miiverse y a los fans de 
PokÉmoN. 


e 


con la 
” pue- 
des corregir siempre que quieras. 


MNTENOIZDS, 


Ya está aquí uno de 
los juegos más locos 
para las consolas 
3DS y 2D5. ¡Únete a 
TomonDach: LiFE! 

L o primero será crear o im- 

portar tu Mii, y dotarle de 
voz y personalidad. Una vez que 
lo tengas podrás empezar a 
llenar el edificio de vecinos: ami- 
gos, familia, personajes de se- 
ries de dibujos, futbolistas... ¡el 
único límite es la imaginación! juego? Pues muy fácil, tendrás 
que mantener contentos a tus 
Miis. Para conseguirlo deberás 
comprarles la comida que más 
les gusta, jugar con ellos a los di- 
ferentes minijuegos, y un montón 
de cosas más que incrementarán 
su barra de felicidad. Y ojo, 
porque cuando tus Miis suban de 
nivel podrás regalarles objetos, 


dinero, ¡hasta comprarles una 
canción para cantar! 


de atracciones... 
DACHI LiFe hay de todo! 


NINTENCOZD)S 


en Twitter, Tumblr o Facebook. 


¿Y cuál es tu objetivo en este 


. Tiendas de todo tipo, playa, parque 
¡En la isla de Tomo- 


* Puedes usar el servicio de publica- 
ción de imágenes de Nintendo 305 
para compartir imágenes del juego 


¡Ah! Y cuando compres el juego 
recibirás 2 códigos de prueba, 
para que dos de tus amigos 
puedan probarlo. En esta versión 
gratuita podrás crear tres Miis, 
y si al final compras el juego 
podrás transferir la partida y 
de regalo recibirás un traje de 
panda muy difícil de conseguir 
de otra manera. 


> Disponible: 
¡Ya a la venta! 


¡JUSTIN 
BIEBER SE HA 
ENAMORADO DE 
MI MADRE! 


Busters? Pues participa en este 
concurso y la descubrirás. La 
diversión está asegurada con 
este juego, que tiene hasta 
realidad aumentada. Coge 
tus lápices porque este 
concurso es para ti. 


Envíanos tu dibujo junto 
con una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


Y ) Ll / 
Revista ¡Digus! 
Dibuconcurso 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


De acuerdo con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que los 
da gidos de su hijo/a en este formulario serán incorporados a un fichero bajo la responsabilidad de NORMA EDITORIAL, S.A. 


, y oposición mediante un escrito a: PASEO SANT JOAN, 7, PRAL, 
mente el tratamiento de sus datos de carácter personal y los de su 
in en los concursos organizados por REVISTA ¡DIBUS! 


¿Conoces la isla de 
pánico de los Mutant 


FIGURA 
SINOLINE A FIGURE 


POMO PANAS 


BUE 


EUA N Fei 
AUN Sur 


CAÑAR 
Fama DiBUDa) UNa ¡Sila Al 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


DIBUCONCURSO MUTANT BUSTERS 


Dibuja una isla espacial. 


NODO APeiIdOsS" AI E O OTE 
PA A A A oa Edd nos 
Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 añoS):.......... ooo... o. 
O AA A TO E AAA A IO o ed 
di A A A Número: ....... 
o AI A Población. 27E. A o do a. 


¡AHÍ ESTÁN LA BRUJA FEA 
Y LA OTRA MINIMONSTER! 


¡ESTÁ CLARO QUE 
AQUÍ NO HAY NADA 
NI REMOTAMENTE 
MONSTRUOSO! 


Y TÚ HUELES EXTRAÑAMENTE BIEN 
PARA SER UN CHORIZO... 


PERO TU ROPA 
MOLA MUCHO. 


LoBITO, DEJA DE LADRAR O TE 
NO ME ENFRIARÉ LOS ÁNIMOS. 
RALLES. 


Los cómics de 


Guión, dibujo y color: 


¡MACHO, SIGUE HACIENDO DE 
SPIDER-MAN SI QUIERES PERO 
YO ME QUEDO AQUÍ! 


¡JA, Mi SUPER 

OLFATO LUPINO 

PUEDE SEGUIR 
CUALQUIER 


¡¿HAS ATACADO A 
PIRUJA Y HENRIETTA?! 


(¡QUE NO ME 
ROBES MÁS!! 


¡¡TE VAS A 
ENTERAR!! 


De ya 


INAZUMA o 
ELF VE NGO 6 


Editorial: Planeta 
¡Inazuma Eleven Go está a tope este V | JN 

mes, el videojuego y el anime se Mi ye DN 
acaban de estrenar, estamos en ple- E JAPONÉS EN VIÑETAS E 


no Mundial, y por si fuera poco este ms CURSO BÁSICC Er MANGA Marc Bernabé 
es el penúltimo tomo del manga! e - - 


a JAPONÉS o 
El manga de Inazuma ra “EN VINETAS 


ELeven GO es genial. 
¡lgual que el anime! 


Editorial: 


Editorial: 


* 


FULLMETAL 
ALCHEMIST 
KANZENBAN 7 


LANETA DeAGOSTINI" 
. A 


0 : 


Editorial: 


(GERESERREESPERR 


Por Inma R. 


El MANGA fHOJO 

TLENE Un 
ESTILO MUY FEMENTNO 
TANTO PARA El DIBUTO 
COMO PARA El DISEÑO. 
¡COMPRUEBALO Y VERÁS! 


¡¿ME HAS 
SEGUIDO?! 


== L ¡IMALDITA 


TE REGALO 
UNO 
ESPECIAL 
PARA TL 


¡se ¡NO TIENES 
VA A NINGÚN 
ENTE- : DERECHO 
A DECIRME 


/ 
/ 
i¡CHt-  ¡UsaGi! 
BIUSA! : 


(E Y 


, : E 
> FNNSTONATIAD 7 pss 
na PECILIO Jo > 
q. 


a 


LECCIÓN 7 


APRENDER A DIBUJAR CARAS ES UNA DE LAS 
COSAS BASICAS. ¡SIGUE ESTOS CONSEJOS, Y 
MEJORARAS TUS DIBUJOS DE PERSONAJES! 


1 
/ | 
o 
CÓMO DIBUJAR CARAS 00000000000000000000000000000000..90 | 


LAS EXPRESIONES FACIALES SON MUY IMPORTANTES. SI MANIPULAS LA 
FORMA DE LAS CEJAS, LOS OJOS Y LA BOCA, PODRAS REPRESENTAR UN 
MONTÓN DE EXPRESIONES. EN EL MANGA HUMORÍSTICO LAS EXPRESIONES 
FACIALES SUELEN EXAGERARSE. PUEDES USAR LÁS EXPRESIONES QUE 

HAY EN ESTE PÁGINA COMO REFERENCIA. ¡HALA, A PRACTICAR! 


(3 
S 


¡di, ji, ji! ¡Ja, ja, ja! ¡Uaajajaja! | 
A 
pel 
€ o) Ps Css) ) | 
eS > TY | 
¿Eh? ¡¿Qué?! ¡¿Cómo?! ¡AAAH! ¡HMM! ¡MMMNF! ¡GRRR! 
y 09 dd 
S j 
Sniff, sniff Sollozar ¡Buaaah! Mirada Sé que no va a ¡Pánico! ¡Je, je, je! 
: salir bien A 
“Mi Tis bs e] 
dos. e Y 
qn a 
Mareado Serio ¡Grrr! ¡HMMMI ¡Ñam, ñam! ¿HMM? Insequro 
LOS MÚSCULOS DE LA CARA Y LAS EXPRESIONES co0PLOLLILLIILIILILIC....o.o. cod 
LOS MÚSCULOS DE LA CARA 
AFECTAN A LA APARIENCIA DE 


LAS EXPRESIONES. 


Músculo frontal 


Músculo 
orbicular 
de los ojos 


Risorio MATERIALES EXTRAÍDOS DE 
CÓMO DIBUJAR MANGA 11 
NIVEL BÁSICO (1) 


CÓMO DIBUJAR 


MANGA 


Cigomático 
menor - 
Cigomático 
mayor 


Orbicular 
Músculo de la boca 
mentalis 


. 40 dins Sorprendido Enfadado Triste 


¡Consejo de reciclaje! En el contenedor verde solo van los envases de vidrio como 
botellas de zumos, vinos, tarros y Prascos de alimentos. Los vasos y las copas 
suelen ser de cristal, por tanto no van en el contenedor verde. 
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Le Piou 


BabaTarTurF-LAPUSS' 
dibus ¿41 


¡A dibujar! 


JURARÍA QUE ¡JO! ÍPUES ME FALTA UN , V No SÉ ' 
HABÍA DEJADO o. EURO PARA PAGAR LA PIZZA PERO... ¿CÓMO Q í O, 
UNA MONEDA — “TÚNOLA | | QUE ACABO DE ENCARGAR LE HAS HECHO ESTABA A 
DE UN EURO HAS VISTOZ PARA CENAR! 


él ESACARA? A dl DEBAJO! 


MIRA QUE TE 
TENGO DICHO QUE 


DESPEJES LA MESA dor 
ANTES DE PONERTE y pi J 
pr SUENA CUANDO 


PERO LA ANÉCDOTA 
ME VIENE DE PERLAS 

PARA PROPONERTE UN 
EJERCICIO UTILIZANDO 
LA TÉCNICA DEL 
“FROTTAGE" 


L PAPEL Y 
se Y ¡STE EN COLOCAR ALGO DEBAJO DE 
OFAR CÓN E E PARA TRANSFERIR SU TEXTURA AL DIBUJO. 


ES UNA TÉCNICA CON LA QUE PUEDES CONSEGUIR RESULTADOS MUY INTERESANTES. PERO LA TEXTURA DEL, 
OBJETO O LA SUPERFICIE QUÉ QUIERAS TRANSFERIR HA DE TENER SUFICIENTE RELIEVE, SI NO, NO SE APRECIARÁ. 


Y TAMPOCO FUNCIONARÁ BIEN SI UTILIZAS UN PAPEL DEMASIADO GRUESO, COMO UNA CARTULINA, 


PONGAMOS A TN 
EN PRÁCTICA r Ag A) 
ESTA TECNICA Ls A 
bob... DS e ne 
UNA TEXTURA WI ¿ FROTANDO 
R | Y S 
| E RS a s SOBRE UNA 
DISTINTA A EN 
CADA UNO e SUPERFICIE DE 
DELOS MADERA RUGOSA 
CONSEGUIMOS LA 
AameanTos TEXTURA IDEAL 
Adi PARA EL TRONCO 
GE. DE UN ÁRBOL. 


DE UNA PARED 


DE CEMENTO 
Pd 
AL FROTAR, 
TEXTURA PARA MEJOR HACERLO 
LAS COPAS DE CON EL LÁPIZ 
LOS ÁRBOLES. LADEADO. 


AS 
yet ñ 
d CIS 
a ed 
¿0% > 
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ESTA TEXTURA, 
CON UN GRANO 
MÁS FINO, ES 
DE LA BALDOSA 
DEL SUELO DE 
UNA TERRAZA. 


Por Ricardo Peregrina 


(a) SIABILO CaDDI (€ 


Y ESTA OTRA TEXTURA 
SE HA HECHO CON UN 


ESTAS TEXTURAS COLADOR DE COCINA. 


ESTÁN SACADAS 
DE UN PAR DE 
PEINES, UNO MÁS 
GRANDE Y OTRÓ 
MÁS PEQUEÑO, 
COLOCADOS CON 
DISTINTAS 
INCLINACIONES. 


CUANDO VA TENGAS TODAS LAS 
TEXTURAS, PULE EL DIBUJO MARCANDO 
MEJOR ALGUNAS LÍNEAS A LÁPIZ... 


RAS 


LAS PAREDES AR 
DELA CABAÑA, Y LS AÑADIENDO 
CONLA SUELA 14% SOMBREADOS... 
O 


ZAPATILLA. 


AUS 


eN TAMBIÉN E 
ZONAS 
ILUMINADAS 
UTILIZANDO 
LA GOMA 


AHORA LO QUE 
PODRÍAS HACER ES 
INVENTARTE TÚ OTRO 
DIBUJO Y AÑADIRLE 
TEXTURAS CON 
ESTE MÉTODO. 


ív Y 
ESTÁ! 


SEGURO QUE EN 
CASA ENCUENTRAS 
UN MONTÓN DE 
COSAS QUE PUEDES 
APROVECHAR. 


¡AHORA 
MISMO ME 
PONGO! 


Y DICE imPE! ADEMÁS DE 
No EsTÁmEn.  /2 e S QUITARME LA RUEDA 
z » NA, VIBUJAR. DEL COCHE, HA 
dedo a COGIDO TODAS LAS 
MONEDAS DE MI 
CARTERA... ÍGRR! 


ÍESE MAESTRO 
PICOSSO ES 
UNA MALA 
Ñ INFLUENCIA LARA 
NUESTRA NIÑITA! 


PERO IR A HABLAR 
CON LOS EGIPCIOS, ESO 
YA ES UNA IDEA LOCA. 

¡PODRÍAMOS ROMPER — 

EL ESPACIO TIEMPO! 
YO s0Y UN ROBOT Y 

ESOS POBRES EGIPCIOS 

LO VAN A FLIPAR MUY 

FUERTEMENTE. 


PROFESOR, VIAJAR 
EN EL TIEMPO HASTA LA 
ÉPOCA DE LOS FARAONES 
DE EGIPTO PARA VER LAS 
PIRÁMIDES NUEVECITAS 
ESTÁ GUAY... 


SE NOTA QUE 
ESTAMOS EN EL 
PASADO PORQUE LA 
GRAN ESFINGE DE 
GUIZA CONSERVA 
SU NARIZ. 


CRAYÓN, 
NO SEAS VINAGRE. 
SOLO QUIERO HACERLES 
UNA PEQUEÑA PREGUNTA. Y 
VAMOS DISFRAZADOS. NADIE 
NOTARÁ QUE SOMOS DE 
OTRO TIEMPO, 


¿USTED CREE 
QUE CON LINA PELUCA 
VIEJA YA PUEDE PASAR 
DESAPERCIBIDO UN 
ROBOT EN EL 
ANTIGUO EGIPTO? 


PREGUNTITA, ASÍ QUE 
PUEDES ESCRIBÍRSELO 
EN UN PAPIRO O 
ALGO ASÍ. 


¿Y CÓMO VAMOS A 
COMUNICARNOS CON 
ELLOS? DEBEN 
HABLAR EN 
EGIPTO ANTIGUO. 


DIBUCOLEGA, 
TENEMOS UNA 
MISIÓN, HACER 


n PAPIRO 
ENVEJECIDO 


MANUALMENTE 


CHACER UN PAPIRO Y 
ENTERRARLO 5 SIGLOS PARA 
QUE ENVEJEZCA NO VALE). 


DIBLICOLEGA, SIGUE PASO A PASO LA TÉCNICA DEL PAPIRO ENVEJECIDO. 
PRIMERO, SOBRE LINA CARTULINA DIBUJA LO QUE SERÍA UN PAPIRO, 
CON FORMAS DESIGUALES Y PEQUEÑAS GRIETAS EN EL PAPEL. 


CON UNAS TIJERAS DE PUNTA REDONDA, RECORTA LA CARTULINA SIGUIENDO AHORA DEJA LA HOJA EN UN PLATO ANCHO O CUALQUIER 
LA LÍNEA. RECUERDA QUE SI NO MANEJAS BIEN LAS TIJERAS, DEJA RECIPIENTE SIMILAR, Y PON UNA ¡BOLSA DE TÉ! TAMBIÉN SIRVE 
QUE SEA UN ADULTO QUIEN SE JUEGUE LA VIDA RECORTANDO LA HOJA. MANZANILLA O CUALQUIER OTRA HIERBA QUE TENGAS EN CASA. 


Por J.C. Bonache 


AHORA LLENA EL PLATO CON AGUA Y DEJA QUE LA EL CAFÉ ES UNA BEBIDA REPUGNANTE QUE BEBEN LOS ADULTOS. 
BOLSITA DE TÉ SE DISUELVA, DEJANDO QUE SU COLOR S| TUS PADRES BEBEN CAFÉ, DEJA QUE VIERTAN LOS POSOS SOBRE LA 
AMARILLENTO COLOREE TODA LA HOJA. HOJA. PARECE ASQUEROSO, PERO LE DARÁ MÁS COLOR A TU PAPIRO. 


DEJA QUE EL PAPEL SE EMPAPE BIEN EN LA MEZCLA DURANTE LUNAS ES HORA DE HACER UNA ESTAMPA EGIPCIA EN EL PAPIRO, 
3 HORAS, Y A CONTINUACIÓN YA PUEDES SACARLO Y DEJARLO SECAR. DIBUJA LO QUE QUIERAS PERO QUE SEA AL ESTILO EGIPCIO. 
¡ESTE SERÁ EL ASPECTO DE TU PAPIRO ENVEJECIDO! CON JEROGLÍFICOS ESCRITOS EN VERTICAL Y COSAS ASÍ. 


CONTINÚA DECORANDO EL PAPIRO CON UN PAR 
DE EGIPCIOS CAMINANDO DE LADO, Y YA TIENES UN 
AUTÉNTICO PAPIRO ENVEJECIDO MANUALMENTE. 


LA TÉCNICA DEL PAPIRO REQUIERE 
TIJERAS, AGUA Y BEBIDAS 
REPUGNANTES, ASÍ QUE 

SI NO LO VES CLARO 

PIDE AYUDA A UN 

ADULTO, Sl ENSLICIAS 

ALGO SIEMPRE 

PODRÁS ECHARLE 

LA CULPA A ÉL. 


Y RECUERDA: Si 
HAS HECHO BIEN 
TODA LA PRÁCTICA 
QUIZÁS PUEDAS 
VENDER TU PAPIRO 
POR UN PAR DE 
MILLONES DE 
EUROS AL 

MUSEO EGIPCIO. 


e corro COP illo David — 4 


O O Ramirez Diao 


Má, [1] Dibuja un óvalo para la cabeza, un cilindro curvado para el tronco y 


d un círculo con un triángulo a cada lado para la cabeza-pelota de Víctor 


Von Piro. Utiliza cilindros y circunferencias para las extremidades y las 
manos. Marca las herramientas de dibujo con rectángulos diferentes. 


"mm 
GIOTTO | 


4 TURBO COLOR 


rotuindcres. 


[2] Saca punta a tu lápiz y copia cada detalle en su lugar: 
las gafas sobre la línea horizontal de la cabeza, las reglas 
sobre los rectángulos de la mano derecha, los tacos de 
la bota sobre sus líneas de guía. No tengas prisa y borra + 
tantas veces como necesites. 


[3] Coge tu rotu negro Giotto y practica diferentes trazos en un papel 
aparte para calentar la mano y perder el miedo. Coloca un papel entre tu 
4 mano y el dibujo para no ensuciar y entinta sin miedo. Utiliza rotuladores 


de colores para entintar las líneas cinéticas y la de impacto de la patada, 
idarás vida al dibujo sin quitar protagonismo a la figura principal! 


[4] Abre tu caja de rotus Giotto Turbo Color y selecciona 
los que más se parezcan al dibujo original: rojo, azul y 
amarillo para la equipación, color carne para la piel de 
David Ramírez, y lila para la piel de Víctor. Cuando lo 
tengas todo coloreado, aplica un gris clarito para la som- 
bra y un celeste para dar el efecto de cristal de las gafas. 


HABITACIÓN 
INVADIDA 


pas 


PP 
pp 


Los cómics de j Al, 


Y 


Guión y dibujo: 
LA MEDICINA 


Juan Carlos Bonache 


¿HAS VUELTO 
DE LA FARMACIA? 
¿HAS COMPRADO LA 
MEDICINA PARA 
EL ABUELO? 


PERO SE LA 


¡¿NOSOTROS?! 
TENÉIS QUE DAR 


SOMOS DE OTRO MUNDO, 
NO CONOCEMOS LOS MÉTODOS 
QUE UTILIZÁIS AQUÍ. MEJOR 
SE LA DAS TÚ. 


MELVIN, NO 
PODEMOS JUGAR YA ME IMAGINABA 
CON LA SALUD DEL YO QUE ME IBA A 
ABUELO. TOCAR ESTE MARRÓN. 
AL MENOS ME TENIDO 
LA PRECALICIÓN DE 
COMPRARME UN 
TRAJE DE 
PROTECCIÓN. 


POR FAVOR, 
DALE TÚ LA 
MEDICINA. 


DEJE DE 
LOS 
4 o Pa id 
RAROS. LOS DUENDES 
SUPOSITORIO?! NO TENEMOS NINGUNA 


PLANTA MEDICINAL QUE 
CURE METIÉNDOSE 
POR EL... El... 


NO ACERTARÉ EN 


EL... ¡GLUPS! 
... AGUJERO. 


AL CABO DE ESTOY BIEN, EN CAMBIO — MELVIN 
UN PAR DE GRACIAS. A MELVIN LE ¿QUIERES UN 

DÍAS EL ABUELO ¿ costó UN POCO DONUT? 
CEDRO SE MÁS SUPERAR 

RECUPERÓ SIN 


EL PEQUEÑO 
PROBLEMAS. TRALIMA VER MÁS 
CAUSADO. AGUIJEROS!/ 


¿Has leído el cómic de Haerración Invaoina? ¡Pues a 
que esperas, humor tronchante made in Bonache! 


dibus 47 


Los animales más grandes del mundo se 
merecen un huequecito en la revista ¡Digus 
Ahí van 3 de los más serca. ¡Impcesionante!. 


LA BALLENA AZUL 


Es el animal más grande del planeta. Pueden medir entre 
25 y 32 metros de largo, y pesar más de 200 toneladas. Su 
alimentación se basa en el krill, unos camarones diminutos, 
comen entre 4-8 toneladas... ¡al día! Están en peligro de / 
extinción, y quedan otros 10,000 y 25.000 ejemplares. EY 


LA MEDUEA BORSAL 


Esta impresionante medusa puede llegar a 
medir 60 metros, contando los tentáculos. 
Por su aspecto también se la conoce con el 
nombre de medusa melena de león. Vive en 
las frías aguas del Océano ártico, y aunque 
su picadura no mata a los seres humanos, 


y muy dolorosas. EE a A E € UASARANA 


Es el animal terrestre más grande y pesado del 
; | planeta. Pueden medir de 6 a 7 metros de lon- 
1 | 
A ¿Qui ¿mu mate 2. e | gitud, y de 3 a 3,5 metros de altura. Debido a 
y jp e mm. Po | E su tamaño no pueden alcanzar grandes veloci- 
di de qa . 0. ela 0 a dades, excepto cuando se asustan, entonces  / 
A A | pueden superar los 40 km/h. y 


Envíanos tu foto a: 
revistadibusg8)]normaeditorial.com 
con el asunto “Tu mascota y tú” 


| 
j 


Aquí solo hablamos de cosas un 


0 o : amos | 
| Ae Mn 
¿nun EL + FEO DEL MUNDO) 


Se llama pez Borrón (sí, como ese personaje de la revista ¡Dibus! tan 
pesado), y es el pez más feo del mundo. Mira bien su foto y no te 
quedará ninguna duda. Este pez tan “mono" 
vive frente a las costas de Australia, a más de 
1.000 metros de profundidad. 


Su textura es gelatinosa, y aunque no es co- 
mestible está en peligro de extinción debido 
a la pesca de arrastre. Si eres fan de STAR 
Wars habrás notado el parecido increíble de 
este pez con el personaje Jabba el Hutt (foto 
de la derecha). ¡Menuda casualidad! 


INAZUMA ELEVEN 


InazuMa Eueven Go 


INIA ZONA 


Luz 


NNAZUA 
ELEVENIGO:; 
SOMBRA! 


(CARAININTENDOR2OSIY4SOS) 


PIDA 


Na 


po )) 


, Bo 
y 2% 


www.pegi.info 


¡OJBUIAJUNA) 
MASCOTA ARAJEL 
EQUIBOJRAIMON!) 


CAT €) 2014- LEVEL:5 Inc. Trademarks are property of thelr respective owners 
TM, 6, Nintendo 3DS logo are trademark of Nintendo. O 2014 Nintendo. 


NINTENDO DS, 


COMPATIBLE 
COMPATÍVEL 


mano "*zDs) 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


IU DIBUCONCURSO INAZUMA ELEVEN GO: LUZ E INAZUMA ELEVEN GO: SOMBRA 


con una fotocopia de este cupón 
con tus datos a: 


Revista ¡Disus! 
Dibuconcurso A A A 
TT E RA ALS E AI Edad: ........... 
Passeig de Sant Joan 7 


¡Dibuja una mascota para el equipo Raimon! 


Nombre del padre/madre o tutor legal (solo menores de 14 años):........................ 
08010 Barcelona 
at as ¿Qué juego quieres? U Luz (Sombra 
TOIÉORO: ..... 0. O A A O A ARA No 
OS LIE APPEAR ti IRA UA ODIA AIIPIAAOAOAR Número: ....... 
De acuerdo con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que los Piso: E Eo A Puerta A A Población: PTA A TA a O O A 


datos recogidos de su hijo/a en este formulario serán incorporados a un fichero bajo la responsabilidad de NORMA EDITORIAL, S.A. 

Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación, y oposición mediante un escrito a: PASEO SANT JOAN, 7, PRAL. 

08010, BARCELONA. Con este formulario usted autoriza expresamente el tratamiento de sus datos de carácter personal y los de su 2 sia ed 

hijo/a, para poder atender su solicitud y gestionar la participación en los concursos organizados por REVISTA ¡DIBUS! Código Postal:........ E PEA oi ae a 


A) Unpibuhoróscopo) 
HS 


ad 


CANGER 


Eres muy abierto, sociable, comunicativo y tienes cambios de humor bastante fuer- 

tes. Siempre que tienes la oportunidad corres a ayudar a tus amigos cuando lo 

necesitan. Destacas por tener mucho “talento” para escaquearte de todo lo que 
no te gusta. ¡Menuda jeta, dibucolega! 


Se te da bien: Aconsejar a tus amigos y cuidar plantas o animalitos. 
No te gusta: Que te lleven la contraria y que no te valoren. 


En clase: Algunas asignaturas te cuestan más que otras, y solo te esfuerzas 
cuando algo te gusta mucho. 


Te llevas bien con: Cáncer, Leo, Virgo, Escorpio, Capricornio, Piscis. 


Por fin tienes tiempo para cumplir 
ese sueño que tienes desde hace 
meses: irte de viaje con tu familia a 
un sitio en el que nunca habíais es- 
tado. Llévate la ¡Disus!, entre excur- 
sión y excursión puedes hacer algún 
dibujo para nuestros concursos. 


Descansar y disfrutar de tu tiempo 
libre, eso es lo que vas a hacer este 
verano. Pues te lo mereces, dibuco- 
lega, que este curso te ha ido muy 
bien. Aprovecha las vacaciones para 
hacer todo lo que no te da tiempo 
cuando hay cole. 


Nuestra dibubola ha hablado, dibu- 
colega, y dice que es más que pro- 
bable que este mes se te escape un 
pedete de los grandes... ¡en público! 
Tendrás que poner cara de “yo no he 
sido", pero tranqui, que casi nadie 
se dará cuenta. 


A ti también te ha picado ese “bichi- 
to” que provoca una irremediable 
necesidad de permanecer un buen 
rato tumbado en el sofá. Bueno, está 
bien que descanses y te relajes aho- 
ra que han llegado las vacaciones, 
pero aprovecha bien tu tiempo libre. 


SO 


Se te ha metido en la cabeza que 
este verano quieres aprender a ma- 
nejar una tabla de surf, y nadie te va 
a hacer cambiar de opinión. Aunque 
tengas que practicar en la piscina o 
en la bañera. ¡A ti te da igual lo que 
piensen los demás! 


Jugar con tus colegas, participar 
en nuestros concursos de dibujo, 
pasarte el último Inazuma ELEVEN, 
crear tu propio cómic, hacer depor- 
te, aprender a tocar un instrumen- 
to, leer un montón de libros... ¡Este 
verano tienes un montón de planes! 


Este mes te vas a dibujar bigote, te 
saldrá un dedo más en cada pie, te 
crecerán alas, y tu cabeza se hará 
más grande porque tu cerebro cre- 
cerá hasta que seas la persona más 
lista del mundo. Después te muda- 
rás y serás feliz para siempre. 


Este verano es un poco diferente a 
los anteriores, pero tranqui, que lo 
disfrutarás a tope, aprenderás un 
montón de cosas, conocerás nuevos 
amigos, harás excursiones... Vale, 
tendrás que madrugar, pero es lo de 
menos. ¡El esfuerzo merece la pena! 


¡Basta ya de practicar el “sofing”, o 
sea, el arte de estar tumbado en el 
sofá viendo series de dibujos y ju- 
gando a la consola! Vale, es verano 
y puedes hacer lo que te dé la gana, 
pero aprovecha más el tiempo y sal 
a jugar con tus amigos. 


¡Atención, dibucolega! Este mes 
mira bien por dónde caminas porque 
eso de ir mirando el móvil todo el 
rato puede que te dé algún que otro 
disgusto en forma de caca de perro 
gigante pegada a tus zapatillas... 
¡Abre bien los ojos! 


A ti te encanta la playa, el mar o en 
su defecto la piscina, pero este ve- 
rano vas a descubrir algo que te va 
a gustar muchísimo más: ¡iel volei- 
bol!! Te harás superfán de este de- 
porte, ¡hasta te saldrán callos en las 
manos! ¡Hala, a entrenar! 


Oye, dibucolega, antes de ponerte 
a dibujar a Finn en la puerta de tu 
armario, te aconsejamos que le pi- 
das permiso a tus padres. Es más 
que probable que no consigas con- 
vencerlos a la primera, pero el truco 
está en insistir. 


RING] S STIX. 
WI AAN 


Ni wRingStix.com 


IBUJA EL VELERO E" =j7 


e paxdo ! 


MULTICOLOR ¡DE DIBUS/ MS 


(Rellena con letras MAYÚSCULAS) 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia DIBUCONCURSO RING STIX 


A AA VITA 


NAAA OS RE + << +: OR aros gd - TICA. oo adoro 


A A in o e Edad: 


TIENES HASTA EL 
31 DE JULIO! 


De acuerdo con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que los . . ón: 

datos recogidos de su hijo/a en este formulario serán incorporados a un fichero bajo la responsabilidad de NORMA EDITORIAL, S.A. PISO occ Puerta:........... POblaciÓN oocoocccccccncnconcrnrnn rr 
Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación, y oposición mediante un escrito a: PASEO SANT JOAN, 7, PRAL. 

08010, BARCELONA. Con este formulario usted autoriza expresamente el tratamiento de sus datos de carácter personal y los de su > 

hijo/a, para poder atender su solicitud y gestionar la participación en los concursos organizados por REVISTA ¡DIBUS! COmMgoO POStar.............. 2.0 O a a si 


( Entretenimiento 
YE 


La sección de 


¡LOS MURCIÉLAGOS pe ' a 
SON LOS ANIMALES MÁS ; — : 
BONITOS DEL UNIVERSO! e $ 


¡Y QUIERO QUE ME 
ENSEÑES A HACER 
un MURCIELAGO 
DE ORIGAMI! 


¡CLA... CLARO! 


DIBUCOLEGA, 
MANOS A LA 
OBRA. 


RÁPIDO, HAGAMOS UN MURCIÉLAGO DE ORIGAMI ANTES DE QUE 
BATMAN ATROPELLE A YOKAI. COGE UNA HOJA CUADRADA, MARCA 


SUS DIAGONALES DOBLÁNDOLAS Y DÉJALA DOBLADA POR LA MITAD. 


DOBLA SU PARTE INFERIOR HACIA ATRÁS DEJANDO QUE 
ASOME UNA BUENA PARTE CFIGURA 1). ACTO SEGUIDO DOBLA EL 
PICO HACIA DELANTE. ESTA SERÁ LA CABEZA DEL BICHO POR LO 
QUE INTENTA QUE SEA GRANDE CFIGURA 2.). 
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A | | | | 
DOBLA EL ALA DERECHA HACIA ATRÁS 
CON UN PLIEGE EN DIAGONAL. FÍJATE EN EL 
DIBUJO. EL CENTRO SERÁ EL CUERPECITO. 


AHORA HAZ UN PLIEGUE COMO INDICA 
EL DIBUJO, MOVIENDO LLEGO EL ALA HACIA 
FUERA. ¡ES FÁCIL, MIRA LA FIGURA! 


HAZ LOS PASOS 3 Y 4 EN EL ALA 
IZQUIERDA Y YA TENDRÁS EL UNICO ANIMAL QUE 
TIENE EN SU NOMBRE LAS CINCO VOCALES 


¡TOCA PINTAR AL MURCIÉLAGO! LAS 


ALITAS LOS OJITOS, EL HOCICO Y ATENCIÓN PORQUE 
PUEDE ABRIR LA BOCA POR LO QUE PÍNTALE 
TAMBIÉN DIENTES AFILADOS. 


¡Y A CHUPAR SANGRE! 


LA MUY COCHINA 
ESTÁ DICIENDO QUE 
SUS VECINAS SOMOS 
UNAS COTILLAS. 


¡QUÉ 
MENTIROSA ES! 
Y QUÉ CORTINAS 
MÁS FEAS TIENE. 


ÍSOLO A Tl SE TE 
OCURRE REGALARLE 
UNA COMBA A LA 
HIJA DE LOS 
PAQUIDERMO! 


“e Ple; 
(MO 
UI 


- MI VECINO ME TIENE HARTO, 
TODOS LOS DÍAS ME TOCA EL 
TIMBRE A LAS 4 DE LA MADRU- 
GADA PARA GRITARME E INSUL- 
TARME. 

- ¿Y TU QUÉ HACES? 

- NADA, LE CIERRO LA PUERTA Y Ñ a. 
SIGO TOCANDO LA BATERÍA. es stes 


LE HE PEDIDO 
¿QUÉ INSINÚAS CON QUE QUE ME ABRIERA 
LA MÚSICA NO ESTÁ ALTA LA PUERTA PORQUE 
Y EL PROBLEMA ES MÍO? COMO ME PROHIBIÓ 
QUE MI PERRITA 
HICIERA CACA EN 
LA ESCALERA... 


Visita la web de la revista ¡Dibus! 
revistadibus-.com 


GrO0ve' slim 
Natural Grip 9 


- ad cs al cid -. e a ta aia ad — 
z Ea (Rellena con letras MAYÚSCULAS) ) 
Envíanos tu dibujo junto DIBUCONCURSO GIOTTO 


opia de este cupón 


con tus datos a: Dibuja a Corcho de MINIMONSTER. 


Revista ¡Digus! 
A Nombre JUDIOS: + 00 o O tos o AN a aca 
Dibuconcurso ON 


o A APA A A O O E RO O Edad: .........:. 
Passeig de Sant Joan 7 Nombre del padre/madre o tutor legal [solo menores de 14 años):........................ 
08010 Barcelona 
A E A MATE E... .:. 
O A A O OSO, Número:....... 
De acuerdo con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que los a A ar Puerta:........... PODINCIÓN= +72 EDAD A 


datos recogidos de su hijo/a en este formulario serán incorporados a un fichero bajo la responsabilidad de NORMA EDITORIAL, S.A. 
Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación, y oposición mediante un escrito a: PASEO SANT JOAN, 7, PRAL 
08010, BARCELONA. Con este formulario usted autoriza expresamente el tratamiento de sus datos de carácter personal y los de su mE del. 
hijo/a, para poder atender su solicitud y gestionar la participación en los concursos organizados por REVISTA ¡DIBUS! Código Postal:..................... Provincia: 


Y el ganador es... 
Daniel Calatayud, 
Navarrés (Valencia). 


Nos hemos quedado alucinados con el increíble 
dibujo de Pokémon que nos ha mandado Daniel. Y 
es que su versión de estos personajes de Nintendo 
mola mucho. ¡Enhorabuena, y disfruta de tu premio! 


Darío Jareño, 
Puerto del Rosario 

(Las Palmas). 

Este dibujo de Tash y 
Trash, protas de uno de 
los cómics de ¡Dipus!, es 
una pasada. Darío, un 
dibucolega de 8 años, es 
su autor. ¡Bien hecho! 


Antonio Bañón, 

Utrera (Sevilla). 
Perfecto, así le ha que- 
dado su dibujo a nuestro 
dibucolega Antonio. Parece 
que los personajes de Star 
Wars hayan sido dibujados 
por un profesional. ¡Muy 
bien! 


Adrián Tinoco, Cáceres. 
Este dibujo de los famo- 
sísimos pajarracos de 
AncrY Biros ¡es una pa- 
sada! Adrián, que tan 
solo tiene 5 añitos, se lo 
ha currado mucho. ¡Tú sí 
que sabes! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


En el ¡Club Dibus! tenemos la misión de publicar los 
mejores dibujos que nos enviáis vosotros, los dibucolegas. 
Si disfrutas dibujando, imándanos tus creaciones! 


4 Ingrid Sofía Corbacho, 
Casares (Málaga). 

¿A alguien le suena el prota de 
este dibujo? Una pista: es el prota 
de un manga muy muy famoso, 
y en este dibujo que nos manda 
Ingrid aparece luciendo su mejor 
sonrisa. Para pintar su obra de 
arte, nuestra dibucolega ha usado 
ceras de colores. ¡Perfecto! 


2 Xénia Lledó, 

Llinars del Valles (Barcelona). 
Pero qué bien sale Bob Esponja en 
este dibujo que nos ha mandado 
Xenia, una dibucolega de 11 años. 
1 Allison Quijia, San Sebastián Para colorear su dibujo, Xénia ha 
de los Reyes (Bizkaia). utilizado lápices de colores y se 
Los juegos de Sonic son de nota que se ha esforzado mucho. 
lo más conocidos entre los ¡Te ha quedado muy bien! 
dibucolegas, y Allison, una dibu- 
colega de 8 años que dibuja muy 
bien, nos ha mandado este dibujo 
tan chulo de la versión “kitty" 
de Sonic y Tails. ¡Simplemente 
alucinante! 


SD Y 
5 Isabel Campo Vaquero, 
Talavera de la Reina (Toledo). 
Isabel tiene 10 años y es muy fan 
de la revista ¡Dibus! y de InNAzUMA 
ELEVEN, así que nos ha mandado 
este dibujo tan flipante. Canon 
Evans y Syon Blaze no podían 
haber quedado mejor. ¡Nos en- 
canta cómo lo has coloreado! 


ESA 3 Queralt Lledó, 
te llevarásiestos; EN — Llinars del Vallés (Barcelona). 

eo Queralt solo tiene 6 años, pero 

se le da muy bien dibujar. Por 

dE eso nos ha mandado este dibujo 

de Bob Esponja. Queralt, nos 

ha encantado tu dibujo de este 

Bob Esponja tan sonriente, sigue 
practicando y llegarás lejos. 


6 Pablo Carballa, 

O Grove (Pontevedra). 

Este dibujo tan original, en el que 
aparecen los pajarracos de AncrY 
Birbs Space, nos lo ha mandado 
nuestro dibucolega Pablo. Así 
nos gusta, Pablo, que dibujéis 
sin calcar. Así es como hay que 
hacerlo para ser un gran artista. 


O 
O 
O 
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+. Atención, dibucolega, acuérdate de enviar 
con tu dibujo todos tus datos: nombre, apellidos, 
edad, dirección postal completa y teléfono. ¡Sin 
esos datos no podemos enviarte tu regalo! 


Y recuerda, envíanos tus cartas a: 
El Club ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


7 Cristina Alba Centelles, 
Alboraya (Valencia). 

¡Madre mía! Nos ha encantado abrir 
la carta de nuestra dibucolega 
Cristina, de 10 años. ¡Y es que en 
ella aparece Leonardo, uno de los 
personajes de la revista ¡Dibus!, 
surfeando la mar de contento! 
Cristina, tu dibujo nos ha parecido 
de lo más original. ¡Eso es lo que 
nos gusta! 


8 Joan Dalmau Lluís, Girona. 
¡Cómo mola el dibujo de este 
guerrero manga! Nos lo ha man- 
dado Joan, un dibucolega de 10 
años. Para colorear su dibujo, 
Joan ha usado lápices de madera. 
No te ha quedado nada mal, pero 
recuerda que es más profesional 
repasar el perfil de los personajes 
con punta fina. 


sen 
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9 Marta Grau, Barcelona. 

Marta tiene 8 años, y nos ha 
enviado este dibujo de Doraemon. 
Como no podía ser menos, Dorae- 
mon sale de lo más contento por- 
que tiene en su mano un dorayaki. 
Marta, acuérdate de no apretar 
tanto con el lápiz, porque si no 
quedan marcas después de borrar. 
¡Aún así tu dibujo nos ha gustado 
mucho! 


12 José Andrés Martínez, 
Totana (Murcia). 

Nuestro dibucolega José, de 12 
años, nos ha mandado este dibujo 
tan chulo de una brujita que se 
parece un montón a InuYasha. 
Hemos alucinado con lo bien que 
has trabajado el coloreado y el 
perfilado en negro. ¡Sigue así, 
José Andrés! 


10 Iván Rodríguez, 

Sant Pere de Ribes (Barcelona). 
¡Crash, lo tienes todo controlado! 
Eso es lo que ha debido pensar 
nuestro dibucolega Iván, de 7 
años, mientras hacía su dibujo. 
Iván, está bastante bien, pero te 
recomendamos que practiques 
un poco más el coloreado. ¡Hay 
que ser muy cuidadoso! 


11 Toni Jiménez, 

Cardedeu (Barcelona). 

Gumball, Darwin, y toda la familia 
de una de las series más divertidas 
de la tele son los protas de este 
dibujo que nos envía nuestro dibu- 
colega Toni. Tal y como hacen los 
profesionales, Toni ha repasado 
con punta fina negro el perfil de 
los personajes. ¡Está claro que 
dibujar se te da muy bien! 


13 Enya Oliver Fernández, 
Balanegra (Almería). 

Finn, el prota de Hora DE AVENTURAS, 
está con su princesa preferida del 
reino de Ooo, la princesa Llama, y 
la verdad es que parecen la mar 
de enamorados. El diseño de los 
personajes es excelente, Enya, y 
también el coloreado. ¡Muy bien, 
Enya! 


14 Sheila Benítez, Barcelona. 

Sheila es superfán de Inazuma 
ELEVEN, y se ha currado este 
dibujo tan chulo de uno de 
nuestros personajes preferidos, 
Mark Evans. Para colorearlo ha 
combinado lápices de madera 
y ceras, y también ha repasado 
con rotu negro el perfil de los 
personajes. ¡Bien hecho, Sheila! 


Nuestro dibucolega Nikita es 
capaz de dibujar casi cualquier 
cosa, y si no te lo crees mira 
esta pasada de dibujo que nos 
envía. Doraemon, Finn, Jake, 
Bob Esponja, Mark Evans, los 
Angry Birds... ¡Están todos sus 
personajes preferidos! ¡Nos en- 
canta que hayas dibujado el 
logo de ¡Dius! en la boca de una 
ballena! ¡Superoriginal! 


¿Tú también te lo pasas genial 
viendo HoRrA DE AVENTURAS? María, 
de 11 años, también es fan de la 
serie, por eso nos ha mandado 
este dibujo de los colegas más 
molonguis de la tele. Un consejo 
María: intenta buscar colores de 
fondo que hagan resaltar a los 
personajes. 


Laura Marqguino, 
Rivas Vaciamadrid (Madrid). 


Muy currado y colorido, así es el cómic que nos ha enviado 
Laura, una dibucolega de 14 años. Laura, el guión es muy 
bueno, y los dibujos no están nada mal. ¡Sigue practicando, 


y enhorabuena por tu premio! 


¡Acuérdate 
de poner tu 
dirección y 
teléfono! 


¡VUaaaalaaaa! ¡Cómo nos gusta 
este superdibujo de Doraemon 
que nos ha enviado Ke Xiang! 
Con tan solo 5 añitos, nuestro 
dibucolega ha dibujado a la 
perfección al gato cósmico más 
divertido de la tele. Ke Xiang, 
sigue practicando, nos gusta 
mucho tu forma de dibujar. 
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FANSDEDRAGON BALL 


Este mes los fans de Dracon BaLL nos han enviado un montón 
de dibujos de Son Goku y compañía. ¿A que molan? 


18 Álex Rodríguez, 

Sant Pere de Ribes (Barcelona). 
Álex es una dibucolega de 9 años 
que nos ha enviado este dibujazo 
en el que aparecen un montón 
de personajes de Dracon BaLi. 
La verdad es que te ha quedado 
fenomenal, y has acertado eli- 
giendo los colores. Aunque te 
recomendamos que repases con 
negro el perfil de los personajes. 


19 Rocío Villa Carmona, 
Esplugues de Llobregat 
(Barcelona). 
Este dibujo tan chulo de Son Goku 
en el estado Súper Saiyan nos lo 
ha mandado nuestra dibucolega 
Rocío, de 8 años. Te ha quedado 
muy bien, hasta has repasado con 
negro el perfil del prota de Dracon 
BaLL. ¡Muy bien! 
37 : 


20 Daniel Villa Carmona, 
Esplugues de Llobregat 
(Barcelona). 

¡Mucha fuerza! Eso es lo que ha 
querido demostrar Daniel con el 
potente dibujo de Vegeta que nos 
ha enviado. Parece que Vegeta 
está a punto de comenzar una 
pelea. ¡Nos gusta mucho cómo te 
ha quedado! 


21 José María de Troya, 

Tres Cantos (Madrid). 

Son Goku es uno de los personajes 
preferidos de nuestro dibucolega 
José María, de 11 años. En este 
dibujo aparece realizando su téc- 
nica más famosa. José María, 
nos gusta mucho porque has 
sabido adaptar a Son Goku a tu 
estilo. 


22 Rodrigo Delgado García, 
Fuengirola (Málaga). 

¡Guau! El dibujo de Son Gohan que 
nos envía Rodrigo, un dibucolega 
de 5 añitos, es una auténtica 
pasada. La verdad es que para 
tener 5 años estás hecho un 
auténtico crack. Rodrigo, sigue 
practicando, nos gusta mucho tu 
forma de dibujar. 


23 Miguel Carrillo Pérez, 

Ronda (Málaga). 

Miguel tiene 11 años y nos ha 
enviado este superdibujo. Para 
colorearlo ha combinado ceras y 
rotuladores. Tal y como hacen los 
profesionales, nuestro dibucolega 
Miguel ha repasado el perfil del 
dibujo con negro. ¡Bien hecho! 


24 Gabriel Aguilar, 

Jerez de la Frontera (Cádiz). 
Nuestro dibucolega Gabriel, de 
15 años, nos ha mandado este 
dibujo tan alucinante. El diseño 
del personaje, y la perfección en 
el coloreado, nos han dejado con 
la boca abierta. ¡Gabriel, estás 
hecho un artista! 


DIpuC: 


Jesús García Rojas, Sevilla. 
¿Por qué no sale un videojuego 
de los personajes de la revista 
¡Disus! contra los monstruos ma- 
chaca revistas? Que me conteste 
Kid Paddle. 


Marina Ortega, Barcelona. 

¿A quién se le ocurrió hacer la 
revista y el nombre? Por favor, 
que me responda Dibu. 


Marina, presta atención a 
este nombre: Óscar Valiente. 
¿Que quién es? Pues ni más 
ni menos que el creador de 
la ¡Dibus!... y antes de esa 
revista, creó la revista oficial 
de Dracon BaLL GT, pero de 
eso hace ya bastante tiempo 
(115 años!). Óscar trabaja co- 
mo director en nues- 
tra editorial y siem- 
pre que tiene una 
idea más vale es- 
cucharle, porque 
suelen ser buenas. 
¡Y porque si no le 
escuchas saca un 
látigo y te pega! 


a 


IsUL TORIO 


Alejandra Martínez Sández. 
¿Podríais poner un reportaje so- 
bre la serie ANGELA ANACONDA? 


Alejandra, ten en cuenta que 
siempre intentamos dedicar 
las páginas de la revista a no- 
ticias de máxima actualidad. 
ANGELA ANACONDA era una se- 
rie de televisión chulísima 


gracias a ese estilo de ani- 
mación recortable, pero... ¡su 
último episodio se hizo ha- 


ce más de diez años! ¡Eso 
es toda una eternidad! Y 
más si eres un pequeño 
mosquito como yo, 
Alejandra... ¡en diez 

años puedo llegar a 

tener tatara-tatara- 
tatara-tatara-tata- 
ranietos! 


Elena Ruiz, Granada. 

Me preguntaba si podríais hacer 
en la revista un reportaje sobre el 
manganime HetaLia Axis Powers, 
que me encanta. 


Íker Pérez. 

¿Podríais decirme cuántos años 
tiene Locus? Me gustaría que 
respondiese Crayón. 


¡Demasiados, Íker, demasia- 
dos! Pero si quieres una res- 
puesta exacta... haciendo cál- 
culos complejos con mi ce- 
rebro computerizado multi- 
plico los pelos de sus orejas 
por los centímetros cuadra- 
dos de calvicie que tiene, y 
lo divido por las veces que 
tose cada minuto. La solu- 
ción es que Locus tie- 
ne... 1307 años! Hum, 
me debo haber equi- 
vocado en alguna 
parte... ¿o no, Íker? 


GELT 


Aida Sánchez Serra. 

¿Por qué nunca ponéis videojue- 
gos de Xbox 360 al comprar la 
suscripción? Es que yo tengo 
solo la Xbox... 


Aida, los superexpertos de la 
revista ¡Dimus! han hecho es- 
tudios y han comprobado que 
la mayoría de dibulectores 
tienen o consolas de Ninten- 
do o de Sony, así que so- 
lemos centrarnos en esas 
consolas. ¡A no ser que nos 
escribáis una avalancha de 
colegas indicando lo contra- 
rio, claro! Yo no tengo nin- 


FE guna consola, 
9” es una lata. 
(Dd) ¡Como vivo en 
un lugar tan frío, 
= las máquinas aca- 

79 ban heladas! 


vy 
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FINN ¡Vota a¡tu¡personaje pre 


(Hora De Aventuras) 


No hay quien mueva a 

Finn de lo más alto de 

nuestro ranking. ¡Envía- 

nos tus votos por carta - o Ce Doraemon 
o por mail, dibucolega! a) (Doraemon) 


E) » Marceline NE 0 Arion Sherwind 
(Hora De Aventuras) (Inazuma ELeven) 


Son Goku SA S Shawn Froste 
(Dracon Ban) SS (Inazuma Eleven) 


Gumball a le Mark Evans 
(GumbaLi) E e (Inazuma ELEVEN) 


Luffy D. Monkey e Pac-Man 
(One Piece) yd (Pac-Man) 


Guión y dibujo: y 


Si 


¿QUIERES SER EL NOVIETE 


JO, ME GUSTA WM ...PERO ES LA NOVIETA A ARA RO 


MUCHO MUCHO - 
INSECT GIRL DE MAMIFEROBOY. 


// ¡io ME GUSTAN Y) 
LOS BICHOS, ME / 


EN ESTA REVISTA PONE QUE LOS 
MOSQUITOS PREFIEREN PICAR A 
LOS RUBIOS ANTES QUE A LOS 


MORENOS. ¿SERÁ VERDAD? / y ¡DÉJALA, Sl 


> >0 MOLESTA... 
g 


DA 
O ÍA 
Lo 


"¡QUÉ SANGRE 
MÁS RICA! 


TAL 


nuestros dibuganadores? 
Pues ¡enhorabuena! ¡Ah! Y acuérdate de 

enviarnos, por carta o por mail, una foto con tu mejor 
sonrisa, tu premio y la revista. ¡Las estamos esperando! 


A Manuel Macarro Sánchez Á Ander Hidalgo Paredes 
Concurso Pokémon X/Y Concurso LEGO Marvel 
¡Disus! 165 ¡Dibus! 167 


| (os => A 


Á Victor Morcate Martínez Á Javier Lorenzo Gálvez Á Antonio Luis Manresa Rabasco 
Concurso Dinosaurios Concurso Dinosaurios Concurso Inazuma Eleven 3 
¡Dimus! 167 ¡Digus! 167 . ¡Dibus! 168 


Á Miguel Reguera Calzade A Iker Fresneda Mt 
Concurso Dinosaurios y Concurso Wonderboo 
¡Dius! 167 ¡Disus! 167 


IAEA 
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A Joan Camps Tomás A Sergio Casanova Moratalla A José Ángel Hernández Garnacho 
Concurso Wonderbook Concurso Donkey Kong Concurso LEGO Marvel 
¡Dimus! 167 ¡Dius! 168 ¡Dibus! 167 


A Diego Requena Salmerón Á Adrián Echeverría A Roger Pons Oliván 
Concurso LEGO Marvel Concurso Scribblenauts Unlimited Concurso Donkey Kong 
¡Disus! 167 ¡Digus! 167 ¡Disus! 168 


¿HAS GANADO ALGÚN DIBUCONCURSO? 


¡Hola, dibucolega! Recuerda que si has ganado uno de nuestros concursos, puedes enviarnos una 
foto con tu mejor sonrisa, tu premio y la ¡Disus!, y la publicaremos en estas páginas. 


LISTA¡DE¡GANADORES 


YOSHI'S NEW ISLAND (3DS) Mateo Misael Álvarez Cisneros, * DISNEY INFINITY (3DS) + PACK DE Wii U MARIO £ LUIGI 
Carlos Navajas Fernández, Córdoba Villafranca del Bierzo (León) FIGURAS Cristofer Matallana Román, 
Hugo Sebastiá Valero, Marcos Cabaña Tissot, Murcia Jesús Romualdo Félix, Huelva Castelldefels (Barcelona) 
Burjassot (Valencia) Marco Pinto Rodríguez, Alfonso Peña Huertas, 
Laia Moreno Domínguez, Ponferrada (León) Talavera de la Reina (Toledo) 
L'Hospitalet de Llobregat (Barcelona) Atex Navarro Borrás, Joel Alcaide Senra, TAMAGOTCHI 
Alvaro Escalante Sánchez, Terrassa (Barcelona) Ripollet (Barcelona) Marina Ortega Picazo, Barcelona 
Getxo (Vizcaya) Rebeca Moreno Garrido, Pablo Pérez Enciso, Madrid Marina Escoriza Manarguez, Gavá 
Max Trauzettel Reig, Girona Archena (Murcia) David Coullaut Benítez, Madrid (Barcelona) 
Diego Escors García, Arturo Gómez Gutiérrez, Nerea Fernández Giménez, Barcelona 
Guadarrama (Madrid) Ciempozuelos (Madrid) Juan Arias Blanco, Salamanca 
Santiago Ruiz de la Torre Gomis, Guillermo Fuertes Marañas, Madrid POKÉMON (PACK C£:P) Andrea Luque Calero, Blanes (Girona) 
Vilanova i la Geltrú (Barcelona) Juan Pablo Tejada Garrido, Alejandro Nacher Calatayud, 
Javier Santiago Hoyo, Guadix (Granada) Atzeneta d'Albaida (Valencia) 
Sa Pobla (Illes Balears) SLY TRILOGY (PS VITA) ablo Clavo Meizoso, 
Emilio Pérez Bueno, Marc Fernández Giménez, Barcelona Val Naron (A Coruña) 
Castilleja de la Cuesta (Sevilla) Pablo Sánchez Gómez Da Brenes Molina, 
Sara Bedia Carrera, Rober n Ferrer, B 3 Fe (Granada) 
Pedreña (Cantabria) oa ez Cía >] avarra) García Yuste, Almería 
Alberto Asenjo Blasco, Miquel Carazo Ramí 
Santa J > rife (Canarias) Castellbisbal (Barcelona) 
DIBUENCUESTA (LOTE STABILO) óp rnánd a 
Judith Piñar Rodríguez, Lucía Leal Fernández, S 
Figueres (Girona) Jorge García García, Ceuta DIBUENCUESTA (2DS) 
Emanuel Moreira Cabañas, Valencia Pelayo Vargas Pié, Álvaro ández Corral, 
Claudia Sierra Gutiérrez, Montcada ¡ Reixac 
Algeciras (Cádiz) Dulce Martín Se 


Envíanos tu foto a: revistadibusGnormaeditorial.com o a Revista ¡Dibus! “Foto regalo" Passeig Sant Joan, 7 Ppal., 08010 Barcelona 


ACTEYVWTVYA 
WED 
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Y AJA Por teléfono: 93 244 81 25 + No se admiten pedidos contrareembolso. (aj 


era > » Podio EA ÁS 
Por e-mail: infoNormaComics.com emma 


e Gastos de envío no incluidos. 
e Gastos de envío gratuitos para pedidos a partir de 60 € 


Web: www.NormaComics.com 


Compra en la Dibutienda y llévate GRATIS la caravana de 


Introduce este código promocional en el momento de efectuar la compra online: DIBUTIENDA172 
Pedido mínimo de 30€ para disfrutar de esta promoción. 


SUSCRIBE UE POR OLLA 
¡IYJLUEVATEJOE) (ELMO El men 


DS. 


Tú eliges cómo suscribirte: 


. E il: 
SES o 
MUCHO, PORQUE A > Teléfono: 2 448 125 (de lunes a 


viernes de 9:30 a 14:00 y de 16:30 a 


SOLD LOS 30 


=P * Quedan excluidos de la suscripción los objetos 
4 f | ES promocionales. 
* Oferta válida hasta fin de existencias (10 unidades). 
* Oferta exclusiva para elterritorio nacional peninsular. 


PODRÁN PEOVECIAR * Promoción válida solo para nuevas suscripciones. 


ESTA OFERTA! vu 
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NINTENDO 


EL GRAN LIBRO DEL FÚTBOL ES UNA 
ENCICLOPEDIA DEL DEPORTE REY CON 
MÁS DE 200 ILUSTRACIONES ORIGINALES. 
UN LIBRO QUE RESUELVE TODAS LAS 
PREGUNTAS SOBRE EL FÚTBOL QUE TE 
HABÍAS PODIDO HACER Y NADIE TE SABÍA 
RESPONDER A TRAVÉS DE EXPLICACIONES 
PRÁCTICAS Y TUTORIALES ILUSTRADOS. 


¡CON TODA LA | 
INFORMACIÓN — ¿y 
SOBRE LA COPA +“ 
DEL MUNDIAL > 

DE LA FIFA” be 
BRASIL 2014! 


1 


EL DISPARO 


ba 


ORÍGENES EQUIPACI | 
ONES + REG É 
ESTADIOS + rod 
NTRENADORES JUGADORES DE Pe br 
ONATOS 


EL LIBRO DE FÚTBOL DEFINITIVO E 


» Descubre la historia del fútbol de una forma agradable, mediante EN 
amenas infografías. , 


» Mejora los fundamentos del juego a través de 60 prácticas guías ilustradas. y 


+» Conviértete en mejor deportista con los 17 ejercicios de entrenamiento Ñ 30 
y el Programa 11+ de la FIFATM. 0 (5 N 


» Aprende todas las reglas y normas del fútbol profesional federado. 


» Consulta las estadísticas actualizadas de los mejores equipos, 
jugadores, estadios y competiciones. 


AHORA, SER MEJOR FUTBOLISTA ES MÁS FÁCIL ES 
14 


AN 


www.NormaEditorial.com Facebook: NormaEditorial 


www.NormaEditorial.com/blog Twitter: (VdNormaEditorial 


Ahora Con 


“ Ahóra lás, : Toto Rico la las dibujas tú 


ONCURSO DE DIBUJO 111 EDICIÓN 


TostaRica te invita a dibujar sus Á 
| www.toStarica.com ) 


óximas galletas! 
INFÓRMATE Y PARTIC 


articipa en nuestro concurso y haz que tu dibujo se Del 2 de junio al 31 de agosto de 2014. 
invierta en el desayuno de todos. ¡Suerte! E 


